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Como crear multiples anuncios
con Kling Motion Control

sin producir cada version desde cero

PASO A PASO CON HIGGSFIELD

Basado en el flujo mostrado en el video de referencia
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Qué vas a construir

RECURSO 05

(
RESULTADO DEL FLUJO

Tomar el movimiento de un video de referencia y transferirlo a un
personaje creado a partir de una imagen, para generar nuevas versiones
de una pieza publicitaria sin tener que volver a grabar la actuacion desde

cero.

VIDEO DE MOVIMIENTO ° IMAGEN DEL PERSONAJE = NUEVO VIDEO

. J
4 B
HERRAMIENTAS
1. Higgsfield.ai La plataforma que se abre en el video.
2. Kling Motion Control La funcion utilizada para copiar el movimiento.
3. Video de referencia El clip cuyo movimiento quieres reproducir.
4. Imagen del personaje Una imagen donde se vean claramente rostro y cuerpo.
. J
4 B
CLAVE DEL METODO
La ventaja no es crear un solo video. Es reutilizar una misma actuacion o
movimiento para producir multiples variaciones creativas cambiando el
personaje.
. J
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Paso 1 - Entra a Higgsfield y abre
Motion Control

\®») New tab

% higgsfield.ai

ot CINEMATIC - /g
, BUNDLE i
. (_FREE GENERATIONS )

BUNDLE MIXED MEDSA STUDIC

% Al Video Generator & |

Q  higgsfi - Google Searc WHAT WILL YOU
CREATE TODAY?

4 R
QUE HACER

1. Abre higgsfield.ai en tu navegador.
2. En la pantalla principal localiza el bloque de Kling Motion Control.
3. En el video, la opcién aparece dentro de la experiencia "Unlimited Kling Motion

Control".

4. Haz clic para entrar al flujo de generacién.
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Paso 2 - Sube el video cuyo movimiento
quieres copiar
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ADD MOTION TO COPY

En el primer espacio carga el video de referencia. Ese clip sera la guia de movimiento
para el personaje final.

® El recuadro mostrado en el video indica una duracién de referencia de 3-30 segundos.

® Elige un clip con el movimiento claramente visible y sin demasiadas obstrucciones.

® Para anuncios, funciona mejor una accién corta, reconocible y facil de repetir.
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Paso 3 - Anade la imagen del personaje
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ADD YOUR CHARACTER
En el seqgundo espacio agrega la imagen del personaje que quieres animar. La
interfaz mostrada especifica que la imagen debe tener el rostro y el cuerpo visibles.

® Usa una imagen nitida y frontal o tres cuartos, con buena iluminacién.

® Evita manos, rostro o cuerpo cortados si esos elementos participan en el movimiento.

® Mantén una apariencia coherente con el anuncio: vestuario, producto y marca.
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Paso 4 - Configura la calidad y genera
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4 )
GENERATE

la imagen del personaje, pulsa Generate.

® No se muestra un prompt de texto adicional en el flujo del video.

® El movimiento del clip de referencia es la instruccion principal para la animacién.

® Espera el procesamiento y revisa que rostro, anatomia y trayectoria se mantengan estables.
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Paso 5 - Revisa el resultado y crea
variaciones

LA PALANCA PARA MARKETING

El video demuestra el resultado con un personaje distinto ejecutando el movimiento
del clip de referencia. A partir de ahi puedes mantener la misma actuacién y cambiar
el personaje para crear nuevas versiones del creativo.

Multiples versiones de una pieza sin volver a producirla desde cero.
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Como usarlo en contenido y anuncios
de Prosper IA

4 I
VARIANTE DE HOOK
Usa el mismo movimiento y cambia el personaje para probar distintas aperturas visuales.
\_ J
4 I
UGC ESCALABLE
Parte de una actuacién simple y genera versiones con diferentes perfiles de personaje.
\_ J
4 I
ANUNCIOS POR NICHO
Mantén la coreografia y adapta el personaje al avatar de cada vertical.
\_ J
4 I
TEST CREATIVO
Compara qué apariencia retiene mas atencién sin tener que repetir la grabacién base.
\_ J
( )
BUENA PRACTICA
Crea primero una biblioteca de 5-10 movimientos de referencia que encajen con tu estilo de
marca. Después reutiliza esos movimientos como plantillas para generar nuevas versiones
por campana, nicho o personaje.
- J

N
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Checklist antes de generar

4 )
CHECKLIST

D El video de referencia tiene un movimiento claro y facil de leer.

D La imagen del personaje muestra rostro y cuerpo de forma suficiente.
El encuadre y la orientacidn tienen sentido para el canal final.

La calidad esta configurada al nivel que necesitas.

El resultado conserva identidad, anatomia y continuidad visual.

O O O O

Has creado al menos 2-3 variaciones para comparar cual funciona mejor.

4 )
NOTA SOBRE LOS LIMITES

En el video, el campo de carga muestra 3-30 segundos para el clip de movimiento, mientras la
pantalla promocional menciona Kling Motion Control de hasta 15 segundos. Los limites, planes y
ofertas pueden cambiar; verifica la interfaz actual antes de producir.

Flujo: MOVIMIENTO -> PERSONAJE -> GENERATE -> VARIANTES
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